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Penelitian ini berfokus pada efektivitas permainan gambar dalam pembelajaran kosakata 

melalui teks deskriptif untuk siswa dengan motivasi tinggi dan rendah di SMA Negeri 1 
Pagerbarang, Tegal. Penelitian ini memiliki tiga variabel yaitu: picture game, (independent/
X1), vocabulary (dependent/Y), dan siswa dengan motivasi tinggi dan rendah (moderator/X2), 
penelitian ini menggunakan desain penelitian benar-benar kuantitatif dimana siswa kelas X 
dan dibagi menjadi 2 kelompok, yaitu kelompok eksperimen (permainan gambar) dan kelompok 
kontrol (permainan menebak) dengan diberikan dua tes kepada siswa, masing-masing siswa 
mengerjakan tes yang sama untuk kelompok eksperimen dan kelompok kontrol dan mereka 
diberi tes awal dan tes akhir, dan Kesimpulan dari hasil penelitian ini siswa yang menggunakan 
permainan gambar untuk kelompok eksperimen lebih efektif daripada siswa yang menggunakan 
permainan menebak untuk kelompok kontrol.

Kata kunci: picture game, vocabulary, motivasi tinggi dan rendah
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nasional dan internasional saat ini, serta kemajuan ilmiah abad ini, membuat pengetahuan 
bahasa kedua penting bagi semua individu”.
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=����@Picture Game membantu siswa merevisi kosa kata dan 
mengingat sesuatu yang terjadi dalam permainan dapat membantu siswa mengingat 
bahasa yang berhubungan dengannya”� ����-"� ��� D-#�� '���
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“Permainan kosakata memberikan kesempatan yang baik bagi siswa untuk belajar sesuatu 
dari satu sama lain”.
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��������)�C�����������3����������Metode Pengajaran yang Efektif, Unites menyatakan Amerika.
���$��� &�3�� ��DD��Memahami Penelitian dalam Pembelajaran Bahasa Kedua (Panduan Guru 
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